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Exercises 2.2, 2.3 from AIMA (3rd edition)



Exercises 2.5, 2.6 from AIMA (3rd edition)



Tipologie di ambiente

Osservabile?
Deterministico/ 

stocastico

Episodico/ 

sequenziale

Statico/

dinamico

Discreto/ 

continuo

Mono/ 

multiagente?

Gioco 15 SI Det Seq Stat Disc Mono

Briscola

Scacchi

Scacchi con 

timer

Sudoku

Guida

Autonoma

Information 

Broker (SE)

Diagnostica

per immagini

Alexa



Exercises 2.9, 2.13 from AIMA (3rd edition)



SOLUTIONS



Esercizio 0: problema vs. obbiettivo

Si spieghi perché la formulazione del problema deve seguire quella dell’obbiettivo



Esercizio: Stati, Test, Operatori e Costo

Esempio 1. Mappa colorata

Si determinino lo stato iniziale, il test obbiettivo, gli operatori,  e la funzione costo di un cammino per il seg. 

problema:

• Si deve colorare una mappa planare complessa usando solo quattro colori senza che nessuna regione 

confinante abia lo stesso colore

• SOL:   



Esercizio: Stati, Test, Operatori e Costo

Esempio 2: Giungla Amazzonica

Si determinino lo stato iniziale, il test obbiettivo, gli operatori,  e la funzione costo di un cammino per il seg. problema:

• Ci si è persi nel nella giungla dell’Amazzonia e si deve tornare al mare. C’e’ un ruscello nelle vicinanze.



Es 3.2: The Maze Labyrinth

SOL


