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Obiettivo

• Data la mappa della Romania, come vista in Python nell’Esercitazione 2, bisogna 
trovare il cammino minimo da una città A ad una città B.
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Python

1. Creare la mappa con le città e gli archi pesati
2. Definire l’algoritmo di ricerca A*
3. Applicare A* dalla città di partenza e spostarsi.

Ogni volta, controllare se la città di arrivo
corrisponde al goal. Se sì, restituire la soluzione
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Prolog

1. Necessario definire le città con le proprie posizioni e gli archi 
con i pesi, come fatti.
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Prolog

2. Definire un predicato che calcoli la soluzione migliore e il costo
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Prolog: Ricerca come espansione e stima dei 
nodi da inserire alla frontiera
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Prolog: Ricerca come espansione e stima dei 
nodi da inserire alla frontiera
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SummerAIzing

• Nelle scorse esercitazioni abbiamo visto la differenza tra basi di dati e basi di 
conoscenza, come rappresentazione dello stesso mondo da punti di vista 
differenti

• Similmente, in questa esercitazione, si vede l’utilizzo di due paradigmi di 
programmazione diversi che risolvono lo stesso problema: 

– Python, in maniera procedurale con classi e metodi (e l’interfaccia grafica)

– Prolog, usando la programmazione logica e la risoluzione per refutazione dei 
predicati

• Entrambi i modi di programmazione hanno dato lo stesso risultato con A*:

– Python trova sempre e solo la soluzione migliore.

– Prolog trova tutte le soluzioni in ordine (non decrescente) di costo
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